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變更記錄： 

版本號 變更主要事項 變更日期 

V1.3 

1. 比賽時長由每場 7 分鐘調整為 10 分鐘； 

2. 刪除淘汰賽制，僅進行小組賽； 

3. 新增獎項設置説明。 

2026/5/26 

V1.4 

1. 更換備用機械人，取消「同一人」的限制

（詳見 6.2）； 

2. 明確 AI 車、機械車在地圖起始位置時的

投影規範（詳見 7）。 

2026/6/23 
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1 賽事簡介 

地球是我們共同的家園。隨著現代化進程加快，環境污染、資源浪費和氣候變化等問題日

益嚴峻，生態環境正面臨巨大壓力。 

 

為積極應對全球可持續發展挑戰，著力培養青少年的環保責任意識、科技創新能力與跨學

科協作能力，現正式發起 2026 InnoBot 第五屆亞太區 STEM/AI 科技創新挑戰賽——「綠色

家園」系列賽·《綠色守護者》。本屆賽事以“科技守護綠色家園”為主題，參賽選手將化身為

“綠色守護者”，運用機器人技術，完成風力發電、垃圾回收與分類、樹苗種植等模擬任

務，重建一個更加綠色、清潔、可持續的美好家園。 

 

讓我們攜手並肩，勇敢行動，用創意與科技守護地球，共同迎接一個更加美好的未來！ 

2 參賽須知 

2.1 參賽人員須知 

⚫ 比賽設立小學組與中學組，參賽選手須為小學生、中學生。不允許小學生與中學生跨

組別組隊。 

⚫ 每個學校最多 2 支隊伍參賽，每支參賽隊伍由 2 至 6 名同學組成，每支隊伍必須有 1

名指導老師。 

2.2 參賽器材要求 

每支參賽隊伍須設計 2 台輪式可編程機械人（風力車和機械車），每支隊伍至多可配備 1

套備用機械人（1 台風力車和 1 台機械車）。 

                 

                       風力車                       機械車 
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機械人在決賽當天會進行賽前檢錄，檢錄需嚴格遵守以下要求： 

⚫ 機械人需使用藍牙手掣進行控制。 

⚫ 電池供電電壓不超過 12V。 

⚫ 機械人均支持升級改造，但均需滿足以下條件： 

① 風力車最多可使用 3 個伺服馬達、6 個馬達；機械車最多使用 4 個伺服馬達、5 個

馬達。 

② 禁止在機械人上安裝干擾對方機械車比賽進行的一切裝置，如信號干擾器等。 

③ 機械人的尺寸需滿足以下表格的限定標準，對於超出的部分，需由參賽選手在檢

錄前自行調整： 

檢錄時擺放示意圖 尺寸限定 

 
風力車 

分別將風力車、機械車以豎直狀態（擺放角度不

受限定，但需確保四個車轆著地）放進箱子内

（箱子固定尺寸長為 300mm，寬為 200mm），

若小車能按上述要求放入檢錄的箱子，則檢錄通

過，反之不通過。 

 

 

* 風力車與機械車的高度不受限制； 

* 如有改裝，按可收縮的最小尺寸進行檢測。 

 
機械車 

3 比賽内容 

比賽地圖尺寸為 250cm*300cm，由 2 個生態街區、1 個淡水區組成。 

 

比賽開始后，每一方參賽隊伍的風力車需獨立完成風力發電、樹苗種植這兩個任務，也可

以幫助機械車將淡水資源、（不）可回收垃圾搬運至機械車的車廂内；每一方參賽隊伍的機

械車可以透過自帶的機械爪將淡水資源、（不）可回收垃圾搬運至機械車的車廂内，進而必

須透過“傾倒車廂卸貨”的方式將不同的資源依次放入指定的區域内：「可回收垃圾站」、「不

可回收垃圾站」、「淡水净化池」。 
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當風力車自帶的扇葉吹動地圖上的風力發電裝置后（即完成風力發電），4 個電力能源包即

可由任一台機械人直接使用機械爪將其夾放至「垃圾回收電力站」或「淡水净化電力站」。 

 

比賽場地示意圖 

每一方的比賽場地得分任務内容及分值如下表所示： 

得分任務内容 圖例 規格描述 
雙方各有

數量 
分值 

不可回收垃圾 

 

30mm 紅色實心立方體 10 個 1 分/個 

可回收垃圾 

 

30mm 綠色實心立方體 10 個 1 分/個 

淡水 

 

30mm 藍色實心立方體 10 個 1 分/個 

電力能源包 

 

30mm 黃色實心立方體 4 個 1 倍積分/個 

樹苗 

 

30mm*30mm*75mm 4 棵 10 分/棵 
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另外，河道中間有個水利發電區，有一個可爭奪的電力能源包。 

當某一方優先完成己方一側全部的淡水資源、全部的（不）可回收垃圾搬運完后，該隊伍

即可開始搬運水利發電區唯一的電力能源包。（即：10 個淡水資源準確卸放至「淡水净化

池」、10 個不可回收垃圾準確卸放至「不可回收垃圾站」、10 個可回收垃圾準確卸放至

「可回收垃圾站」）。 

4 比賽任務 

比賽時長為 10 分鐘，參賽選手需嚴格遵守賽事規則，使用檢錄合格的風力車、機械車完

成比賽任務。 

 

參賽選手的風力車、機械車均需由參賽選手，透過藍牙手掣進行實時操控，在「淡水區」

與「生態街區」内，執行“（不）可回收垃圾、電力能源包、淡水資源、樹苗”這五類物品

的夾取與運輸，每輛小車的具體任務描述如下： 

4.1 兩車均可執行的任務 

⚫ 電力能源包夾放：「風力發電站」内已充滿電的 4 個電力能源包可由任一台機械人直

接使用機械爪，將其夾放至「垃圾回收電力站」或「淡水净化電力站」内。 

➢ 選手在比賽期間，可根據各項任務完成情況，重新調整「垃圾回收電力站」或

「淡水净化電力站」内的電力能源包分類情況：使用任一台機械人，直接將已放置在

電力站内的電力能源包重新夾出，進行電力能源包的調整分配。 

➢ 當某一方優先完成己方一側全部的淡水資源、全部的（不）可回收垃圾搬運完

后，該隊伍的任一台機械人即可爭奪水利發電區唯一的電力能源包：將此電力能源包

直接夾放至「垃圾回收電力站」或「淡水净化電力站」内。 

⚫ （不）可回收垃圾、淡水資源的裝廂：風力車與機械車均可以控制機械爪，將“可回收

垃圾、不可回收垃圾、淡水資源“直接夾放至機械車的車廂内。 

注意： 

若風力車、機械車在夾取方塊時，不小心將資源方塊掉落至對方的「淡水區」或「生

態街區」，方塊將由裁判復原到己方原區域内，並可再次進行夾取。 
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4.2 風力車專項任務 

⚫ 風力發電：風力車需啓動自身的風扇，帶動發電站的扇葉轉動，即完成風力發電任

務。完成發電任務后，4 個電力能源包完成充電，在比賽期間均可進行搬運。 

⚫ 樹苗種植：將平放在「樹苗領取點」的樹苗，轉運並以自然豎立狀態放置在「綠色種

樹區」的種植框内。（每個種植框，只計種植一棵樹的得分。） 

注意： 

種植樹苗時，樹苗底座必須至少有一側觸碰到種植框内（不包含木製道具邊框），並

保持自然豎立狀態才算任務成功，否則不計分；參賽選手可使用機械車，對未成功種

植的樹苗進行多次的調整。 

4.3 機械車專項任務 

⚫ （不）可回收垃圾、淡水資源的運輸與卸放：“可回收垃圾、不可回收垃圾、淡水資源

“必須透過機械車的車廂進行運輸與卸放。當卸放不成功時，不可以直接使用機械爪將

資源夾放入「可回收垃圾」/「不可回收垃圾」/「淡水净化池」區域内，需要重新將

資源夾放入機械車的車廂，方可進行卸放。 

注意： 

➢ 資源方塊卸放成功，指的是對應的方塊被卸放后，至少有一側觸碰到黑色膠條所

圍成的指定區域内。
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5 獲勝判定 

5.1 任務得分説明 

⚫ 垃圾回收-任務得分説明 

任務得分情況描述 分值計算 

垃圾回收電力站内有電力能源包 有效係數值增加 1 /個 

可回收垃圾站内有可回收垃圾 1 分/個 ✖ 電力能源包數量（有效係數值） 

不可回收垃圾站内有不可回收垃圾 1 分/個✖ 電力能源包數量（有效係數） 

⚫ 淡水净化-任務得分説明 

任務得分情況描述 分值計算 

淡水净化電力站内有電力能源包 有效係數值增加 1/個 

淡水净化池内有淡水 1 分/個 ✖ 電力能源包數量（有效係數值） 

⚫ 樹苗種植-任務得分説明 

任務得分情況描述 分值計算 

「綠色種樹區」的方框内有樹苗 

（每個種植框，只計種植一棵樹的得分） 
10 分/棵 

單場總得分=任務得分+額外加分； 

任務得分=垃圾回收得分+淡水净化得分+樹苗種植得分 

額外得分：「淡水淨化電力站」和「垃圾回收電力站」均有電力能源包，即可獲得 20 分；

否則不得分。 

 

例：參賽隊伍在一輪比賽中，成功在回收 10 個不可回收垃圾、8 個可回收垃圾、10 個淡

水；垃圾回收電力站内有 1 個電力能源包，淡水净化電力站内有 2 個電力能源包；最後並

成功種植 3 棵樹苗，其得分如下所示： 

垃圾回收得分=（10＋8）個✖ 1 分/個 ✖ 1 有效係數/個=18 分; 

淡水净化得分=10 個 ✖ 1 分/個 ✖ 2 有效係數/個=20 分; 

樹苗種植得分=3 棵 ✖ 10 分/棵=30 分; 

額外加分：20 分; 

單場總得分=18+20+30+20=88 分。 



 

9 

5.2 獲勝判定 

比賽時間結束，單場分高的一方獲勝。若單場得分相同，則依序比較以下項目：垃圾回收

得分、淡水净化得分、樹苗種植得分，優先取得得分優勢的隊伍獲勝。 

5.3 小組賽 

比賽當天將舉行小組賽：若干個隊伍組為一組，輪流每兩個隊伍進行比賽（小組內隊伍數

量及隊伍名稱後續在比賽手冊公布）。小組賽排名完全依據隊伍在各場比賽中的實際得分進

行累加，小組賽結束後依據總分數（小組賽內所有單場實際得分總和）的高低來決定獎項

歸屬。 

 

小組賽結束後，若出現兩個或多個隊伍的小組賽總分數相同而影響到獎項名次的評定，則

依序比較以下單項技術得分（各項目得分均為所有場次該項目得分之和）：總任務得分、總

垃圾回收得分、總淡水净化得分、總樹苗種植得分及總額外加分（總項目得分是所有場次

相同項目得分之和），優先在上述順序項目中取得得分優勢的隊伍排名靠前（獲得相應獎

項）。若依序比對後名次仍然相同，則以抽籤方式決定最終的獎項排名。 

6 維修/重置 

6.1 機械人重置 

每支參賽隊伍每場比賽有可以無限次重置機械人，參賽隊員可向旁邊裁判口頭發起重置請

求“申請重置風力車”或“申請重置機械車”，當裁判回答同意後，參賽隊員須將機械人拿到對

應出發區再次出發，裁判會將申請重置的機械人上的道具拿走並恢復到場地上。 

6.2 機械人維修 

⚫ 若機械人需要維修，參賽隊員須在申請重置後將機械人拿出比賽地圖外進行維修，維

修結束後從對應出發區再次出發。維修時不允許將道具帶出場地，裁判會將維修的機

械人上的道具拿走並恢復到場地上。 

⚫ 若需要更換備用機械人，隊伍須於申請重置後，先將原機械人移出比賽地圖，再將備

用機械人帶至對應出發區重新啟動。注意比賽期間，場上不得同時存在多台同類型機
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械人（多台風力車或多台機械車）。 

⚫ 不允許在場地上進行維修機械人影響比賽正常進行。 

7 比賽細則 

⚫ 現場比賽時間一場共 10 分鐘。當比賽階段計時結束時，比賽結束。 

⚫ 比賽準備階段要求風力車、機械車放置於起始位置，四個車轆著地時的垂直投影不得

超出該區域； 

⚫ 風力車/機械車在行駛過程中，如若失去控制，需由裁判將小車恢復到起始位置，若小

車內有已回收的淡水/垃圾/電力能源包，則將其恢復到原位置； 

⚫ 不能惡意撞擊對方的小車，如出現碰撞則先碰撞者被恢復到起點停止 15s，若小車內

有已回收的淡水/垃圾/電力能源包，則由裁判均沒收。判定標準如下： 

a) 狹窄路段不算撞擊。 

b) 正常情況下先撞者受罰。 

c) 惡意攔路阻擋導致自己被撞者受罰。 

⚫ 比賽過程中，參賽者不得觸碰自己的小車，如發生意外情況需要維修，可向裁判申請

取回小車進行維修，若小車內有已回收的淡水/垃圾/電力能源包，則將其恢復到原位

置。 

⚫ 卸放“淡水、可回收垃圾、不可回收垃圾”方塊至各指定區域時，當方塊落在黑色擋條

上或外側（完全不觸碰到擋條所圍的内側區域），不被視為完成該資源的回收。參賽

選手可使用己方任一台機械人，將資源方塊重新夾取並必須放至機械車的車廂内，方

可進行重新卸放。 

 

出現上圖情況時，只記 2 個不可回收垃圾的得分 

⚫ 卸放“電力能源包”方塊至指定區域時，當方塊落在黑色擋條上或外側（完全不觸碰到

擋條所圍的内側區域），不被視為完成電力能源包的搬運。但參賽選手可使用己方任

一台機械人，直接夾取電力能源包進行重新卸放。 
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8 獎項設置 

為表彰參賽選手在 STEM/AI 領域的綜合素養與創新精神，並鼓勵青少年對科技實踐的熱忱，

本屆賽事將設立「競技挑戰賽獎項」。 

 

本屆賽事以賽事階段（小組賽）的晉級情況作為評定依據，確保所有積極參與並順利完賽的

隊伍均能獲得對應的獎項肯定。大會將根據各隊伍在競技賽中的最終排名，按比例頒發涵蓋

冠軍、亞軍、季軍、殿軍、優異獎等不同梯次之傑出榮譽。 

 

大會旨在肯定每一位選手的努力，因此確保所有積極參與並順利完賽的隊伍，均可獲頒相應

級別的榮譽獎項與官方證書，以茲鼓勵。 

具體的獎項設置邏輯詳見下表： 

特殊組「競技挑戰賽獎項」—獎項設置邏輯 

獎項名稱 劃分邏輯說明 

冠軍 小組賽總得分第 1 名隊伍 

亞軍 小組賽總得分第 2 名隊伍 

季軍 小組賽總得分第 3 名隊伍 

殿軍 小組賽總得分第 4 名隊伍 

優異獎 未進入前四名的其餘參賽隊伍 

 

【特別聲明】  

當前公佈的具體的獎項設置，是依據特殊組的預估參賽規模所制定，僅供參考。若屆時實際

參賽隊伍數量發生變化，大會將秉持公平、公正之原則，保留對各梯次獎項設置與具體名額

進行相應調整的權利。 

9 活動聲明 

本競賽所有規則事項（包括但不限於參賽資格、機械人要求、評分細則、違規判定及現場

操作規範）的最終解釋權、修訂權及執行權歸大賽組委會所有。組委會有權根據賽事實際

情況（如技術故障、突發安全問題等）調整賽程或規則，並以現場公告或裁判通知為最終

依據。 

活動詳情於 gba.cocorobo.hk 查看。 


